Generierte Arbeitsblatter fur DaF/DaZ mit
MagicSchool
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1) Mehrstufige Aufgabe

Erorterung: "Handy im Unterricht — Ja oder Nein?"
Ziel:

Die Schiler werden in der Lage sein, Argumente fir und gegen die Nutzung von
Mobiltelefonen im Klassenzimmer zu formulieren und dabei strukturierte Schreibtechniken zu
verwenden, um ihre Ansichten zu untermauern.

Einstieg:

Denke an eine Situation, in der du dein Handy im Unterricht benutzt hast. Was hast du
gemacht? War es hilfreich oder stérend?

Glaubst du, dass Handys im Unterricht niitzlich sein kénnen? Warum oder warum nicht?
Was sind die Vor- und Nachteile von Handys in der Schule?
Schliisselworter:

Erorterung: Eine schriftliche Auseinandersetzung mit einem Thema, in der verschiedene
Standpunkte betrachtet werden.

Argument: Ein Grund oder eine Aussage, die eine Meinung unterstiitzt.
Beweis: Informationen oder Beispiele, die ein Argument untermauern.
Konzentration: Die Fahigkeit, sich auf eine Aufgabe zu fokussieren.
Ablenkung: Etwas, das die Aufmerksamkeit von einer Aufgabe ablenkt.
Handy im Unterricht — Ja oder Nein?

Das Thema der Nutzung von Handys im Unterricht ist sehr umstritten. Es gibt viele Meinungen
dazu, und es ist wichtig, die verschiedenen Perspektiven zu betrachten.

Pro Handy im Unterricht

Einige Menschen glauben, dass Handys im Unterricht sehr nitzlich sein kdnnen. Zum Beispiel
ermoglichen sie den Zugriff auf das Internet, was bedeutet, dass Schiilerinnen schnell
Informationen finden kénnen. Wenn ein Lehrer eine Frage stellt, kénnen die Schiilerinnen ihr
Handy benutzen, um die Antwort sofort zu recherchieren. Dies kann das Lernen unterstiitzen
und die Neugier férdern.

Zudem konnen Handys als Lernwerkzeuge eingesetzt werden. Es gibt viele niitzliche Apps, die
das Lernen erleichtern, wie Mathematik-Apps, Worterbuch-Apps oder Quiz-Apps. Diese Apps
konnen Schiiler*innen helfen, schwierige Themen besser zu verstehen und zu iben.

Contra Handy im Unterricht



Auf der anderen Seite argumentieren viele, dass Handys im Unterricht eher ablenken als
helfen. Schiler*innen kénnten versucht sein, wahrend des Unterrichts Spiele zu spielen oder
in sozialen Medien zu surfen, anstatt dem Lehrer zuzuhoren. Dies kann zu einer verminderten
Konzentration fiihren und das Lernen behindern.

Ein weiteres Argument gegen die Nutzung von Handys im Unterricht ist das Risiko von
Cybermobbing. Wenn Schiilerinnen mit ihren Handys interagieren, besteht die Gefahr, dass sie
andere mobben oder selbst gemobbt werden. Dies kann zu einem schlechten Klassenklima
fiihren und das Wohlbefinden der Schiilerinnen beeintrachtigen.

Fazit

Insgesamt gibt es sowohl Vorteile als auch Nachteile bei der Nutzung von Handys im
Unterricht. Es ist wichtig, dass Lehrerinnen und Schiilerinnen gemeinsam Lésungen finden, um
die Vorteile zu maximieren und die Risiken zu minimieren. Vielleicht kdnnten Handys in
bestimmten Unterrichtseinheiten erlaubt sein, wahrend sie in anderen Zeiten verboten sind.
Letztendlich sollte das Ziel sein, dass Schiiler*innen bestmoglich lernen konnen.

Fragen:

Welche Argumente flir die Nutzung von Handys im Unterricht findest du am
Uberzeugendsten? Warum?

Was sind deiner Meinung nach die grofRten Risiken, die mit der Nutzung von Handys im
Unterricht verbunden sind?

Wie kénnte man sicherstellen, dass Handys im Unterricht nicht ablenken?
Aufgabenstellung:

Schreibe eine kurze Erérterung (mindestens 200 Worter), in der du deine eigene Meinung zur
Nutzung von Handys im Unterricht darlegst. Berlicksichtige sowohl die Vorteile als auch die
Nachteile.

2)Vokabellistengenerator

Vokabelliste: Handy im Unterricht

1. umstritten - kontrovers oder diskutiert; Themen, die unterschiedliche Meinungen
hervorrufen.

2. Perspektiven - verschiedene Sichtweisen oder Ansichten zu einem Thema.

3. Zugriff - die Moglichkeit, auf etwas zuzugreifen oder es zu nutzen, z.B. Informationen
im Internet.

4. recherchieren - Informationen suchen und sammeln, um mehr Uber ein Thema zu
erfahren.

5. unterstiitzen - helfen oder fordern, z.B. beim Lernen oder Verstehen.



6. Neugier - das Verlangen, mehr zu lernen oder zu erfahren; ein Interesse an neuen
Informationen.

7. Werkzeuge - Hilfsmittel oder Instrumente, die zur Erledigung von Aufgaben verwendet
werden.

8. erleichtern - etwas einfacher oder weniger schwierig machen.

9. Konzentration - die Fahigkeit, sich auf eine Aufgabe zu fokussieren und Ablenkungen
zu ignorieren.

10. behindern - etwas erschweren oder verhindern, dass es erfolgreich ist.

11. Cybermobbing - das Mobbing von Personen Uber das Internet oder digitale
Plattformen.

12. Klassenklima - die allgemeine Atmosphadre und das Zusammengehorigkeitsgefiihl in
einer Klasse.

13. Wohlbefinden - das Gefiihl von Gesundheit, Gliick und Zufriedenheit.

14. maximieren - etwas auf das groRtmogliche Mal steigern oder erhéhen.

15. minimieren - etwas auf ein moglichst geringes MaR reduzieren oder verringern.

3) Aufgaben-Scaffolder

Nutzung von Handys im Unterricht: Eine erérternde Aufgabe
Einstieg

Denke an eine Situation: Schreibe auf, wann du dein Handy im Unterricht benutzt hast. Was
hast du genau gemacht? War es hilfreich oder hat es dich abgelenkt?

Uberlege, ob Handys niitzlich sind: Glaubst du, dass Handys im Unterricht nitzlich sein
konnen? Schreibe deine Griinde auf, warum oder warum nicht.

Vor- und Nachteile: Mache eine Liste der Vor- und Nachteile von Handys in der Schule. Denke
dabei an die Informationen, die du gelesen hast.

Schliisselwérter
Lerne die folgenden Begriffe, um die Aufgabe besser zu verstehen:

Erorterung: Eine schriftliche Auseinandersetzung mit einem Thema, in der verschiedene
Standpunkte betrachtet werden.

Argument: Ein Grund oder eine Aussage, die eine Meinung unterstiitzt.
Beweis: Informationen oder Beispiele, die ein Argument untermauern.
Konzentration: Die Fahigkeit, sich auf eine Aufgabe zu fokussieren.

Ablenkung: Etwas, das die Aufmerksamkeit von einer Aufgabe ablenkt.



Hauptteil
Pro Handy im Unterricht

Zugriff auf Informationen: Notiere, wie Handys den Zugriff auf das Internet erleichtern
kénnen. Uberlege, wie dies beim Lernen helfen kann.

Lernwerkzeuge: Schreibe auf, welche Apps nitzlich sein kdnnten (z.B. Mathematik-Apps,
Worterbuch-Apps). Wie kénnen diese deinen Lernprozess unterstiitzen?

Contra Handy im Unterricht

Ablenkungen: Denke dartiber nach, wie Handys dich ablenken kénnten. Mache eine Liste von
Aktivitaten, die dich ablenken kénnten (z.B. Spiele, soziale Medien).

Cybermobbing: Uberlege, warum Handys das Risiko von Cybermobbing erhéhen kénnen.
Welche Auswirkungen kdnnte dies auf das Klassenklima haben?

Fazit

Zusammenfassung: Fasse die Vor- und Nachteile von Handys im Unterricht zusammen.
Warum ist es wichtig, eine Losung zu finden?

Fragen
Beantworte die folgenden Fragen in deinen Notizen:

Welche Argumente flir die Nutzung von Handys im Unterricht findest du am
Uberzeugendsten? Warum?

Was sind deiner Meinung nach die grofBten Risiken, die mit der Nutzung von Handys im
Unterricht verbunden sind?

Wie kénnte man sicherstellen, dass Handys im Unterricht nicht ablenken?
Aufgabenstellung

Schreibe eine kurze Erérterung (mindestens 200 Woérter), in der du deine eigene Meinung zur
Nutzung von Handys im Unterricht darlegst. Berlicksichtige sowohl die Vorteile als auch die
Nachteile.

Nutze die Schritte oben, um deine Gedanken zu organisieren und deine Argumente klar
darzulegen.



4) Arbeitsblatt — Generator

Vokabeliiberpriifung
Lickentext: Fiille die Liicken mit den richtigen Wortern aus.

Das Thema war sehr __ und flihrte zu vielen Diskussionen.

Verschiedene __ kdénnen zu unterschiedlichen Losungen flihren.

Um genaue Informationen zu erhalten, miissen wir sorgfaltig __.

Gute Freunde __ einander in schwierigen Zeiten.

Der Lehrer benutzt verschiedene __, um den Unterricht interessanter zu gestalten.

AW E

Worter: Werkzeuge, unterstiitzen, umstritten, Perspektiven, recherchieren

Multiple Choice Fragen: Wahle die richtige Antwort aus den Auswahlmoglichkeiten fir jede
Frage.

1. Welches Wort beschreibt das Bediirfnis, mehr Giber ein Thema zu erfahren?
a) Wohlbefinden
b) Neugier
¢) Konzentration
2. Was bedeutet es, etwas einfacher oder weniger schwierig zu machen?
a) maximieren
b) erleichtern
¢) minimieren
3. Wie nennt man das Mobbing (iber das Internet?
a) Klassenklima
b) Cybermobbing
c) Wohlbefinden
4. Welche Fahigkeit hilft dabei, sich auf eine Aufgabe zu fokussieren?
a) Konzentration
b) Zugriff
c) Perspektiven
5. Was beschreibt die allgemeine Atmosphare in einer Klasse?
a) Zugang
b) Klassenklima
c) Werkzeuge

Offene Fragen: Beantworte die folgenden Fragen in vollstandigen Satzen:
1. Warum ist es wichtig, verschiedene Perspektiven zu einem Thema zu betrachten?

2. Wie kann das Wohlbefinden der Schiiler das Klassenklima beeinflussen?
3. Welche Malkinahmen kénnten ergriffen werden, um Cybermobbing zu verhindern?



Losungen:

Lickentext:
1. umstritten
2. Perspektiven
3. recherchieren
4. unterstutzen
5. Werkzeuge

Multiple Choice Fragen:

b) Neugier

b) erleichtern

b) Cybermobbing
a) Konzentration
b) Klassenklima
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Offene Fragen:

1. Es ist wichtig, verschiedene Perspektiven zu betrachten, weil sie helfen, eine
umfassendere und ausgewogenere Sichtweise zu entwickeln.

2. Das Wohlbefinden der Schiiler kann das Klassenklima positiv beeinflussen, indem es
eine angenehmere und unterstitzende Lernumgebung schafft.

3. Malnahmen wie Aufklarung, klare Regeln und Unterstiitzungssysteme kénnen helfen,
Cybermobbing zu verhindern.

Lehrer sollten die Antworten (berprifen, um sicherzustellen, dass sie den Standards der
Klasse entsprechen.



