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Hilfsblatt zum Programmieren auf der Nintendo Switch

1. Ein Projekt bearbeiten
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Offne das Spiele-Studio auf der Nintendo Switch.
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Danach musst du unten rechts auf Bearbeiten
klicken.
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Nun siehst du in der Programmieransicht jedes
Objekt ganz anders.
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Spiele dich etwas herum, indem du verschiedene Objekte verschiebst und veréinderst.

2. Ein Projekt erstellen
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_ Erstelle ein neues Projekt durch einen Klick oben
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é§ Komplexes Objekt > @ 2Zylinder
F = Erstelle deine Welt durch Quader, Wiirfel und
E Besonderes Objekt > Kugel . . . .
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Einstellungen - Objekt

Driicke auf ein Objekt und passe die
Einstellungen an, so wie du sie méchtest.
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<
Bel Objekt-Zerstorung

Verbinde ein ,,Bei Objekt-Zerstorung” mit ,,Noch mal“ damit
sich das Level wiederholt. Das ist fiir die falschen
Antworten.

Ausgabe = Objekt
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@ Konstant

Knopf > ESE

,Bei Objekt-Zerstérung” erhaltst du unter Eingabe ->
Statusanderung -> Bei Objekt-Zerstorung

Control Stick >

Touchscreen >

Bewegung > @ Bel Objekt-Zerstorung
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Statusanderung > @ Bel Start

,Noch mal“ erhaltst du unter Ausgabe -> Noch
mal/Beenden/Wechseln -> Noch mal

Ser! Quad Ton abspielen

] ‘ Hintergrundmusik
- abspielen

Vibrieren > | @ Noch mal

Welt verandern > [ @ Spiel beenden 5

Noch mal/Beenden/ o
hseln > c‘ Spiel wechseln

Andere >

Damit das funktioniert, musst du bei Objekt Zerstérung
eingeben, welche Objekt-Art gemeint ist. Also welche
Objektformen deine falschen Antworten haben.
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Dasselbe machst du fur die richtige Antwort, aber die
verbindest du mit ,Spiel wechseln®, um ins nachste Level zu
gelangen.

jabe  Objekt

9 Mannchen

 Einfaches Objekt > o Auto

= Komplexes Objekt > @ UFO

Nun musst du noch ein Mannchen erstellen. Das geht unter
Objekt -> Figur -> Mannchen

X Besonderes Objekt >

Damit sich das Mannchen richtig bewegt, musst du die
richtige Steuerung einstellen. Am einfachsten machst du
das so wie im Bild.

© Pause

Dafiir driickst du auf Eingabe unten links und dann auf
Control Stick bzw. Knopf.

Objekt

Schaffst du es ein cooles Lernforum zu erstellen? Probiere dich durch die Features durch!



